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Resumo

Nosso objetivo com este estudo foi investigar os espagos tecnolégicos do Centro de Ensino Experimental
Ginédsio Pernambucano, pois analisando a dindmica de integracdo destes espagos com as disciplinas do
ensino médio. Utilizamos observacBes, entrevistas e questionarios com professores e alunos. Os
resultados mostraram que existem projetos curriculares e extracurriculares em funcionamento na escola;
gue o laboratério de informéatica é mais voltado ao ensino da informatica basica para o mercado de
trabalho; que existe uso da informética no laboratdrio de ciéncias com inser¢do no conteddo curricular;
gue os alunos reconhecem o0 auxilio da tecnologia para aprenderem melhor e gostam das atividades
realizadas; e que os professores reconhecem que os alunos aprendem melhor através do uso da
informaética.

Palavras-chaves: informatica educativa, espacos tecnoldgicos, ensino mediado por

tecnologias.

1. Introducéo

A intencdo de realizar este estudo foi gerada a partir das aulas sobre Tecnologia e
Educagédo com nossa professora-orientadora, na Universidade Federal de Pernambuco, e
das inquietacdes das disciplinas de Pesquisa e Pratica Pedagogica. Percebemos, nestes
momentos, a precariedade de funcionamento dos espacos tecnoldgicos existentes nas
escolas da rede publica de ensino do estado de Pernambuco. Alguns estudos anteriores,
0s quais discutiremos ao longo do artigo, mostraram que estes espacos tecnoldgicos
apresentam-se sucateados e sem projetos politico-pedagogicos de insercao da tecnologia

Nos processos de ensino e aprendizagem.



Apdbs um breve estudo exploratorio inicial, soubemos da existéncia dos Centros
Experimentais de Ensino Médio de Pernambuco e de sua nova proposta de ensino.
Buscando compreender como esta nova proposta poderia ajudar a incluir digitalmente
os alunos, bem como potencializar os processos de ensino e aprendizagem, optamos por
estudar os espacos tecnologicos destes centros experimentais. Nossa perspectiva foi a da
relagdo das atividades destes espacos com as disciplinas curriculares e extra-curriculares
desenvolvidas na escola.

Apesar de na década atual muitas escolas ja possuirem laboratérios de
informatica, observamos poucas mudancas na forma de ensinar e pouco impacto na
aprendizagem dos alunos, principalmente levando em consideragdo que nos dias atuais
quase todos eles tém acesso ao computador e as novas tecnologias. Desta forma, ndo se
encontra mais sentido ensinar sobre computadores e sim ensinar através dos
computadores.

Parafraseando Valente (1993), deve-se considerar o computador como uma
ferramenta pedagdgica que pode contribuir para o processo de ensino aprendizagem,
funcionando como um suporte pedagdgico, que possibilite a integracdo de varias
disciplinas.

O professor deve fazer com que o computador seja utilizado como mais um
suporte para a constru¢do do conhecimento do aluno e saber estabelecer conexao com
0s contetdos pré-estabelecidos pelo curriculo. Assim, nosso problema foca sobre a acéo
dos diversos atores educativos nos espacos tecnoldgicos e como estas acdes estdo
relacionadas aos processos de ensino e aprendizagem curricular dos alunos.

Essa integracdo das ferramentas computacionais na pratica docente dos
professores deve ser orientada para que ndo se torne apenas um ensino de informatica
bésica, ou substituicdo do professor pela maquina. Mas, por outro lado, que seja mais
uma ferramenta de suporte pedagogico assim como a calculadora, a televisdo, o radio e
etc.

Fora da escola, professores e alunos estdo permanentemente em contato com
tecnologias cada vez mais avangadas, onde a maquina transforma, modifica e até
substitui as tarefas humanas. Eles vivem e atuam nesta realidade como cidadaos
participativos, mas ndo “conseguem" introduzir estas "novidades™ dentro da escola.

A escola é um local de tradigéo cultural e de ampliacdo de conhecimento, onde o
aluno é o centro do processo de aprendizagem. Entdo, é imprescindivel que a escola
perceba que é necessario se atualizar e melhorar seus processos. A tecnologia além de



poder renovar 0s processos ensino e aprendizagem podera se bem aplicada, propiciar o
desenvolvimento integral do aluno, valorizando o seu lado social, emocional, critico,
imaginério, deixando margens para exploracdo de novas possibilidades de criag&o.
Portanto, 0s recursos computacionais deveriam servir para explorar novas
possibilidades pedagdgicas e contribuir para uma melhoria do trabalho docente em sala
de aula ou laboratérios de informatica. Entdo, a questdo ndo € mais saber se 0
computador deve ou ndo ser introduzido na escola, mas sim como e quem devera
introduzir e controlar este processo (RIPPER, 1995).

Trazendo esta problemética para o Ensino Médio, nosso objetivo com este
estudo é investigar os espacos tecnoldgicos do Centro de Ensino Experimental Ginasio
Pernambucano, analisando a dinamica de integracdo destes espacos com as disciplinas
curriculares e extra - curriculares do curso. Para tanto, inicialmente buscamos identificar
0 objetivo e a metodologia dos projetos curriculares e extracurriculares da escola,
desenvolvidos nestes espacos tecnoldgicos. Identificamos, também, os atores educativos
destes espacos tecnoldgicos, bem como suas acbes de ensino e aprendizagem.
Finalizando, analisamos 0 uso dos espacos tecnoldgicos, comparando-0 com 0 uso de
outros espacos tecnoldgicos, nas demais escolas publicas, a partir de dados de outras

pesquisas.

2. Referencial tedrico

2.1. O Centro de Ensino Experimental Ginésio Pernambucano

Em 2004, o Ginasio Pernambucano foi reinaugurado como Centro de Ensino
Experimental (CEE), um projeto idealizado por um grupo de empresarios e educadores
e realizado em parceria com 0 governo do Estado. E em 2007 realizamos a referida
pesquisa. A iniciativa privada coube apenas a instalagio de infra-estrutura pedagdgica:
laboratorios, salas teméticas, biblioteca e auditorio.

No referido Centro de Ensino Experimental existem espagos especiais para o
desenvolvimento de atividades com e atraves da tecnologia. S&o os chamados espacos
tecnoldgicos. HA um laboratorio de informatica, um de ciéncias (Quimica, fisica e
biologia) e outro de lingua estrangeira.

O laboratdrio de informatica tem como objetivo, de acordo com o Projeto Politico
Pedagogico da escola, o desenvolvimento de metodologia de ensino e aprendizagem



para possibilitar o acesso a linguagem informatizada e aos maultiplos recursos que esta
tecnologia especifica oferece. Na sala de informética da escola existem 20
computadores, todos com o sistema operacional Windows XP.

Dentro do laboratorio de ciéncias, os alunos tém acesso ao computador e a
internet para observacdo de experimentos de fisica, quimica, matematica e biologia.
Neste, ha 5 computadores disponiveis com livre acesso aos alunos.

No laboratério de informatica, desenvolve-se uma série de projetos
extracurriculares e apenas um curricular, que trazem para o estudante a tecnologia
empresarial socio-educacional, a qual tem como meta: a apropriacdo de conceito e
elementos relativos a formacdo humana e construcéo de projetos de vida. Estes projetos
visam contribuir para construcdo da autonomia do aluno através do protagonismo
juvenil e também através de vivéncias com a instituicdo de grupos afins. O laboratoério
de ciéncias é utilizado para aulas e experimentos praticos dentro do contetdo

programatico da escola.

Projetos curriculares vivenciados no Laboratério de Informatica:

o Aulas de Informatica basica para todos os alunos do 1° ano (1lhora por semana)
e 2° ano (2horas por semana) do ensino médio: nessas aulas o0s alunos aprendem a usar
0 computador, a manusea-lo. O professor € um especialista na area.

o Tempo livre para pesquisa: os alunos do 3° ano tém um horario especifico (1

hora por semana) para uso dos computadores e pesquisas ha Internet.

Projetos extra-curriculares vivenciados no Laboratério de Informética:

o Projeto condominio digital: para os alunos que ja terminaram o 3° ano em 2006.
Em 2007, 72 alunos participaram do projeto. Este projeto € uma parceria ONG de
inclusdo de jovens no mercado de trabalho como estagiarios ou como profissionais. Os
alunos tém aulas de informatica basica (microinformatica), rotinas administrativas, etc.
(4 horas de aula por semana).

o Projeto de certificacdo digital: projeto de parceria com o SENAC, para os
alunos do 2° ano, com 60 vagas. Os professores sdo cedidos pelo SENAC. Os alunos
tém aulas de informatica basica (microinformatica), Internet, programas da Microsoft

Office, etc. (12 horas por semana).



o Projeto da Academia de Desenvolvimento Educacional (ADE): para os alunos
do 3° ano, com 50 vagas. Este projeto é uma parceria de uma ONG (ADE Brasil) e a
iniciativa privada, que fornecem os professores. Os alunos aprendem a criar ferramentas
para 0 mercado de trabalho: curriculo, projetos e internet como meio de comunicagéo.

Todos os alunos deste projeto ttm um mentor e trabalham 4 horas por semana.

2.2. Histdrico da informética educativa no Brasil
A introducdo efetiva da informética educativa teve inicio com o projeto Educom,
que foi uma iniciativa do Governo Federal, ap6s a realizacdo de encontros

denominados:
“I e II Seminario Nacional de Informatica Educativa, promovido pela SEI
(Secretaria Especial de Informética), subordinada ao Conselho de Seguranca
Nacional, nos anos de 1981/82, que tinham como principal objetivo
promover um encontro entre os diversos atores que estariam envolvidos nesta
questdo, ou seja, educadores, filésofos, técnicos em informatica, cientistas,
psic6logos e técnicos do governo.” (ABRANCHES, 1993, p. 08).

O projeto Educom buscou a compreensdo dessa intersecdo e a maximizagdo dos
beneficios mediante a implantacdo de centros-piloto, nas universidades Federais de
Pernambuco, Minas Gerais, Rio Grande do Sul, Rio de Janeiro e Universidade Estadual
de Campinas. De 26 universidades que tentaram implantar o projeto, apenas essas cinco
conseguiram o incentivo do governo para capacitar professores da rede publica com o
intuito de divulgar a informatica educativa nessas escolas e envolver as universidades e

as escolas da rede, a partir do entrosamento de projetos.

“O projeto Educom, financiado pelo MEC, Foi de fato a primeira politica
governamental brasileira voltada para a informética na educacéo,
desenvolvido nas universidades supracitadas, seu foco foi a difusdo de uma
cultura de informatica no sistema educacional do pais, e a producdo de
conhecimentos que permitissem o uso do computador como ferramenta de
apoio pedagégico na melhoria do processo ensino-aprendizagem”. De acordo
com Andrade (1993).

Visto que a introducgdo de uma cultura, seja ela qual for, deve acontecer de forma
gradual, o caso da informatica educativa ndo poderia ser diferente. Esta vem sendo
introduzida com calma e, as vezes até receio nas escolas, por parte dos pais,
comunidade e todos aqueles que estdo ligados direta ou indiretamente a escola. De
acordo com Cysneiros (1997), a construcdo dessa cultura € uma préatica que so6 podera
ser desenvolvida a medida que as novas tecnologias da informacdo forem sendo

vivenciadas por toda comunidade envolta do cotidiano escolar.



“A existéncia de uma cultura de informatica numa escola significa, em linhas
gerais, a utilizagdo frequente dos recursos informaticos por uma parcela
significativa das pessoas que compdem os varios segmentos da escola e do
sistema escolar, idealmente interagindo com a comunidade fora da escola.
Alguns recursos poderdo ser usados por toda a escola, implicando na
democratizacdo da tecnologia”. (CYSNEIROS, 1997, pag. 15).

Em 13 de outubro de 1989, foi instituido pelo Ministério da Educacdo e do
Desporto o Programa Nacional de Informéatica Educativa- PRONINFE, visando
incentivar a capacitacdo continua e permanente de professores, técnicos e pesquisadores
no dominio da tecnologia de informética educativa.

Os nucleos denominados de Centros de Informatica na Educacdo dentro da
concepcdo PRONINFE/MEC, foram estruturados de acordo com as atividades,
clientelas e campos de atuacdo dos estabelecimentos ou caracteristicas dos sistemas de
ensino. Sao, segundo a concepgdo do PRONINFE, ambientes de ensino-aprendizagem,
integrados por grupos interdisciplinares de educadores, especialistas e técnicos, sistemas
e programas computacionais de suporte ao uso/aplicacdo da informatica na educacao.

Apenas os centros de informatica educativa, programas de incentivo a capacitacdo
de professores e estimulo do governo para essa modalidade de ensino ndo foram
suficientes para a ampla implantacdo da informética na escola. Existe ainda uma
necessidade de aumentar e estimular o uso dos computadores na escola, numa
perspectiva de melhoria da qualidade do ensino, de mudanca na cultura educacional,
proporcionando acesso a informagdo a um namero consideravel de pessoas, valorizando
e expandido a escola.

Apbs o PRONINFE surge o PROINFO (Programa Nacional de Informatica na
Educacdo) em 1997, do Ministério da Educacdo, Primeiramente, as diretrizes basicas do
Programa foram elaboradas mediante intenso processo de articulacdo e negociacéo, do
qual participaram a equipe da Secretaria de Educacédo a Distancia do MEC, o Conselho
Nacional dos Secretarios Estaduais de Educacdo (CONSED) e as Comissdes Estaduais
de Informética na Educacdo formadas por representantes das esferas estaduais e
municipais de educacdo, das universidades e da comunidade escolar em geral. De

acordo com Abranches,

“O PROINFO, enquanto estratégia de implantagdo da politica do governo
federal para a area de informatica educativa, procura disseminar a presenga
dos micros computadores nas escolas das redes publicas, utilizando o fato de
que a distribuicdo destes equipamentos deve desencadear uma série de outros
aspectos a fim de viabilizar sua utilizagdo, tais como a formacdo de
professores para a area de informatica educativa, com cursos de pos-



graduagdo, criagdo de laboratorios e nucleos de tecnologia educacional”.
(2003, pag. 09)

O autor discute que o PROINFO ndo surgiu apenas com carater de distribuir
aleatoriamente computadores pelas escolas publicas, e sim para prever uma efetiva
utilizacdo dos artefatos computacionais pela comunidade escolar, de forma sistematica e
produtiva, voltada para a disseminagdo das Tecnologias de informacdo e comunicacao
dentro das escolas. Para assessora-las no processo de planejamento tecnologico
vinculado a um projeto pedagdgico, capacitar os professores para usar o computador na
sua prética docente e acompanhar permanentemente estas mesmas escolas no processo
de incorporacdo da tecnologia computacional.

O MEC disponibilizou estruturas denominadas Nucleos de Tecnologia
Educacional (NTE) com equipes e equipamento adequados. Os NTE foram instalados
entre 1997-98, e sdo também provedores de acesso a Internet para as escolas,
permitindo assim a sua interligacdo e o acesso a fontes de informacdes do mundo
inteiro.

Apos todos esses programas do governo e desse histérico da informética aplicada
a educacdo, precisamos saber o porqué do uso das Tecnologias da Informacdo e
Comunicacao nas escolas ainda é tdo precario?

Almeida (2007) foca o fato de a escola seguir o ritmo da sociedade, para que essas
instituicbes ndo fiquem perdidas em meio ao social e que a democratizacdo da
informacdo pode dar a esses futuros cidaddos uma oportunidade igualitaria aos que hoje
ja se encontram “atualizados”. Para ela, a interagdo entre professores, alunos e
comunidade, através do uso das TIC’s, favorece um intercambio entre todos os

participantes e uma socializac¢do educacional, social, cultural e etc.

“A incorporagao da TIC na escola favorece a criagdo de redes individuais de
significados e a constituicdo de uma comunidade de aprendizagem que cria a
sua propria rede virtual de interacdo e colaboracdo, caracterizada por avangos
e recuos num movimento ndo-linear de inter-conexdes em um espago
complexo, que conduz ao desenvolvimento humano, educacional, social e
cultural”. (Almeida , 2007)

Entretanto, o que observamos € que parece ser complicado inserir a
“informatizagdo do conhecimento” nas escolas, pois talvez esta precise recriar
processos, vencer desafios, transformar saberes, rescindir preconceitos, barreiras e

abragar novos conceitos, novas tecnologias, linguagens e teorias. Inovar na pratica do



educador, na aprendizagem dos alunos, na escola e na sociedade. Como afirma Almeida
(2007).

3. Metodologia

Nossa pesquisa configurou-se enquanto um Estudo de Caso, tomando os espacos
tecnoldgicos do Centro de Ensino Experimental Ginasio Pernambucano como objeto de
analise. Escolhemos este Centro por ser uma escola “modelo”, no sentido da divulgacao
de seu sucesso com projetos de informatica, comparado as demais escolas de mesmo
nivel de ensino e setor.

Nosso trabalho incidiu a partir de observacdes, entrevistas e questionarios
centrados no nosso objeto de pesquisa.

O método da pesquisa utilizou observacdes estruturadas sobre a pratica dos atores
educativos dos espacgos tecnologicos, do Centro de Ensino Experimental Ginasio
Pernambucano. Nossa finalidade foi perceber o uso dos espagos tecnoldgicos e o
envolvimento dos alunos no mesmo. Consideramos a importancia da observacéo, na
mesma linha de Laville e Dionne (1999) que colocam na “observacdo um meio
fundamental de colher informacgdes”.

Nas entrevistas semi-estruturadas focamos sobre o planejamento e, também, a
prética dos atores educativos dos espacos tecnoldgicos. Entrevistamos a coordenacao da
escola e os professores de fisica e informatica, com a finalidade de entender os objetivos
do uso dos laboratdrios, a metodologia aplicada e a gestdo destes espacos.

Questionarios semi-abertos foram realizados com os alunos a fim de investigar a
importancia do projeto para 0s mesmos e como aconteceu a aprendizagem. Também,
buscamos perceber as dificuldades e facilidades encontradas por eles nos espagos

tecnoldgicos.

4. Analise dos Resultados dos Alunos

Laboratério de Informatica

A partir dos dados coletados, observamos que os alunos foram unanimes em
afirmar a importancia do laboratério de informatica para os mesmos, contudo, como néo
h& uma aprendizagem voltada para os contetdos abordados em sala de aula, estes nao
observaram a relacdo das atividades deste ambiente com o curriculo normal, apenas

descreveram o vinculo da informatica com a disciplina de matematica ja que eles tém



obrigatoriamente aulas de informatica basica. No momento das entrevistas, estava sendo
aplicada uma aula de Excel, na qual eles utilizam planilhas e expressées numericas.

Observamos que ndo tem sido dada a devida énfase para que este ambiente possa
se configurar como um espacgo pedagogico de ensino aprendizagem, como nos mostra
Valente (1993). Ele coloca que devemos considerar o computador como uma ferramenta
pedagogica que pode contribuir para o processo de ensino aprendizagem, funcionando
como um suporte pedagdgico, no qual possibilite a integracdo de varias disciplinas. O
que percebemos foi que ha um excesso de projetos voltados para a profissionalizacdo
dos alunos neste laboratorio, deixando a margem sua funcéo de se configurar como um
espaco pratico de aprendizagem, vinculando as diversas disciplinas e o gosto dos alunos
pelas novas tecnologias.

Os resultados mostraram a auséncia de um preparo especifico do professor de

informética, para o aproveitamento dos recursos tecnologicos disponiveis. Isto
comprometeu a utilizacdo eficaz deste espaco, o laboratoério de informaética.
Alguns alunos afirmaram existir a crenca de que as atividades trabalhadas neste
ambiente iam leva-los a encontrar um emprego. Eles mostraram consciéncia de que, no
laboratdrio de informatica, eles estdo sendo preparados para o mercado de trabalho, que
ali é trabalhado sua formacdo profissional.

Percebemos que os alunos sabem da importancia de ter contato com estas
maquinas para a entrada na vida profissional, pois 0 mundo do trabalho atual exige cada
vez mais dos sujeitos, e a informatica ainda € uma barreira a ser ultrapassada.

Segundo o PCNEM “saber operar basicamente um microcomputador é condi¢do de
empregabilidade”, porém, perceber este ambiente apenas como meio de se conseguir
uma atividade remunerada ndo deveria ser o foco principal das escolas, mas sim
compreender a relevancia de utiliza-los também para o ensino de contetdos
curriculares. O PCNEM (1999) coloca a este respeito que
“Esse problema pode ser superado através de mudangas nos curriculos
escolares, que devem desenvolver competéncias de obtencédo e utilizacdo de

informagdes, por meio do computador, e sensibilizar os alunos para a
presenga de novas tecnologias no cotidiano”. (pag. 186).

Outra questdo relevante em nossos estudos foi a percepcdo da faixa etaria
homogénea, encontrada entre os alunos entrevistados. Estes se revelaram bastante

jovens (idade entre 14 a 18 anos) e com visdo da informéatica como ponte para 0 mundo
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do trabalho e como meio de se comunicar com o outro, claramente compreendido em
suas respostas.

Quanto as atividades realizadas naquele ambiente tecnoldgico, deve-se ressaltar
que todos os alunos da escola estudada sdo oriundos de classe social baixa, todavia
percebemos a facilidade com que eles lidaram com a tecnologia, tanto para a
aprendizagem técnica nas aulas de informética basica, mas principalmente nas
atividades voltadas para a comunicagao (orkut, msn, blog’s). A maioria dos alunos
mencionou o uso do laboratério de informatica para acessar sites de comunicacao, isto
é, 0 uso social da internet. Sabemos que a Internet é uma tecnologia que facilita a
motivacao dos alunos, pela novidade e pelas possibilidades abundantes de pesquisa que
oferece. Se a internet for usada de modo correto, ela serd mais dindmica, pois segundo
Moran (2007), “A Internet é mais eficaz, quando esta inserida em processos de ensino-
aprendizagem e de comunicacao”. (http://www.scielo.br/scielo).

Desta forma, a escola tera que ter sensibilidade para perceber o gosto dos alunos

por esses sites de comunicacao e buscar, junto aos professores e coordenadores, projetos
gue motivem os alunos a utilizar esses sites de forma criativa.
Quanto a articulacéo e integracdo entre o ensino médio e a educacdo profissional vimos
que a escola estudada, como descrevemos em nossos estudos, busca atraves dos
diversos projetos que mantém em sua grade curricular inserir os alunos no mundo do
trabalho, para que possam progredir em sua vida pessoal, sendo este um ponto abordado
na Lei de Diretrizes e Bases (9394/96)

“A preparagdo basica para o trabalho e a cidadania do educando”, a serem
desenvolvidas por um curriculo, que destacara a educacao tecnolégica basica,
a compreensao do significado da ciéncia, das letras e das artes; o processo
histérico de transformacdo da sociedade e da cultura; a lingua portuguesa
como instrumento de comunicagdo, acesso ao conhecimento e exercicio da
cidadania” (http://portal.mec.gov.br/seb/)

Laboratorio de Ciéncias

Os dados mostraram que no laboratorio de ciéncias os alunos realizaram
experimentos, simulagdes, gréficos e planilhas. Essas atividades foram desenvolvidas
com o suporte do computador. O uso da informatica, acompanhado de métodos
pedagdgicos eficazes, foi considerado como enriquecedor para o aprendizado, de acordo
com os alunos. Em relacdo ao que o laboratdrio contribuiu para a vida dos alunos,

muitos responderam que ajudou na melhoria das notas nas disciplinas em geral (fisica,
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quimica, matematica e biologia). Poucos associaram o uso do laboratério de ciéncias
com a facilidade de arrumar emprego depois, ao contrario dos dados do laboratério de
informatica, que enfatizou o quanto este laboratério foi importante para a formacéao
profissional desses alunos. No laboratério de ciéncias os computadores dispunham da
instalacdo de softwares educativos especificos para cada disciplina, o que contribuiu
para o saber cientifico dos alunos. Veit e Teodoro (2002) apontam como importante esta
relacdo software educativo e construcdo do saber:

“[...]1 aprender ndo ¢, apenas, um processo de construcdo pessoal,
desconectado das interacbes sociais e das ferramentas no processo de
construcdo de conhecimento. Sob este ponto de vista, softwares educacionais
sdo ferramentas da maior valia no ensino/aprendizagem das Ciéncias da
Natureza e da Matematica do século XXI, pois a compreensdo do saber
cientifico passa pelo exercicio de modelagem e estes softwares costumam ser
tais que facilitam estudos exploratérios individuais, assim como podem servir
como elementos motivadores para o trabalho coletivo”. (pag. 87)

Nos dias atuais a utilizacdo das novas tecnologias na educacao ainda esta defasada
em relacdo ao seu uso social e até para a pesquisa cientifica. Entretanto, o que se
espera, e se indica nos parametros curriculares nacionais para o ensino médio
(PCNEM), € que as tecnologias especificas de cada area venham a ser incorporadas no
Sseu processo ensino/aprendizagem.

Segundo nossos resultados, isto jA vem acontecendo dentro do laboratério de
ciéncias do Ginasio Pernambucano. A escola teve investimento de 6rgdos privados para
a compra desses aparatos tecnoldgicos. Inclusive o MEC, juntamente com o
departamento de Politicas para o Ensino Médio, esta implementando um Plano de
Educacdo para a Ciéncia que visa a incorporacdo da pratica e da reflexdo cientifica na
vida escolar e social de adolescentes, jovens e adultos, nas escolas de todo pais,
principalmente as publicas. Um dos objetivos desse projeto é: “Incentivar projetos
curriculares voltados para a educacgéo cientifica e mudancas curriculares que incorporem

abordagens praticas e problematizadoras das ciéncias”. (http://portal.mec.gov.br/seb/).

Quando os alunos mencionaram o fato de aprender coisas novas dentro do
laboratdrio, eles associaram isto as praticas contextualizadas e questionadoras.

Durante as observacbes no laboratorio, percebemos uma real interacdo dos
colegas com o professor mediado pela tecnologia, pois um ajudava o outro, tanto no
manuseio das maquinas, quanto na resolucdo de questdes e troca de conhecimento. Os

artefatos tecnologicos agucavam nos alunos o interesse pela aprendizagem, sendo assim
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uma forma diferente deles aprenderem. Uma forma contextualizada (e pratica) baseada
na realidade dos estudantes. Deste modo, pdde-se ir cada vez mais fundo na exploracao
de conceitos cientificos, pois o professor a0 mesmo tempo em que explicava 0s
experimentos, contextualizava com a realidade préxima do cotidiano dos alunos. O site
do MEC (2007) também destaca este assunto:

“[...] O principio da contextualizagdo, como processo de enraizamento dos
conceitos cientificos na realidade vivenciada pelos alunos, para produzir
aprendizagens significativas. Isto significa partir dos fendmenos cotidianos
em dire¢do aos saberes escolares”. (http://portal.mec.gov.br/seb/)

As abordagens tedrico-metodoldgicas que articulam teoria e pratica no ensino dos
conceitos cientificos devem dar a discussdao sobre a especificidade do conceito
cientifico, como conhecimento produzido em bases académicas e dos conteudos
escolares, como resultado de um processo de ‘revolucdo’ didatica.

Em uma de nossas visitas a esse laboratorio de ciéncias, quando aplicamos 0s
questionarios, constatamos que a faixa etaria dos alunos era entre 17 a 20 anos. Todos
os alunos do 2° ano do ensino médio, oriundos de escola publica, de uma realidade de
desinteresse e desestimulo por parte dos alunos. Nesta escola foi visivel o interesse dos
alunos pelas aulas préaticas realizadas dentro do laboratorio de ciéncias, que abordou as

disciplinas de fisica, quimica, matematica e biologia.

1.1 Analise dos Resultados dos Professores

A partir dos resultados apresentados, entendemos que por parte do professor de
Informatica, ha aplicacdo do uso da tecnologia nas aulas. O professor media junto aos
alunos todo o conhecimento necessario para a aprendizagem, como também auxilia na
solucgéo das dificuldades encontradas na apreensdo das ferramentas e dos programas de
informatica basica. No entanto, verificamos que este deixa a desejar quanto ao objetivo
de ensino para 0 uso educativo da internet, deixando os alunos se comunicarem
livremente ou usando a Internet como um passatempo.

Contudo, sabemos que a Internet tem um papel bem mais interessante. Ela pode
promover formas de pesquisa e conversagdo ndo presenciais, que ajudariam 0S
professores a construirem aulas mais dindmicas, agucando a curiosidade dos alunos
através de projetos que os levassem a novos conhecimentos. Mas cabe ao professor e a

escola perceber o grande potencial da Internet, como descreve MORAN (2007):
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“As redes atraem os estudantes. Eles gostam de navegar, de descobrir
endere¢os novos, de divulgar suas descobertas, de comunicar-se com outros
colegas. Mas também podem perder-se entre tantas conexdes possiveis, tendo
dificuldade em escolher o que é significativo, em fazer relagcBes, em
questionar afirmagdes problematicas”. (http://www.scielo.br/scielo)

Os estudantes jé& traziam experiéncias pessoais de uso dos computadores e da
internet, porém o professor parece ndo utilizar isto para mostrar novas formas de
aprendizagem através da internet. Caberia a ele mediar, junto a cada aluno, suas formas
pessoais de utilizacdo dos sites de comunicagdo, deixando-os criar livremente e
incumbindo o educador de questionar, sugerir e acompanhar o crescimento de cada
aluno. OLIVEIRA e FISHER (2007) argumentam que

“[...] Quando o professor devidamente preparado atua como mediador,
buscando a melhor maneira de inserir essa ferramenta na sua préatica
pedagogica, usando softwares educativos que favorecem o desenvolvimento
cognitivo do aluno”. (Pag.27).

O professor de Fisica sabia da importancia das ferramentas tecnologicas e as
utilizou para atrair a atencdo dos alunos e o gosto pela aprendizagem, fazendo com que
se sentissem integrados na aprendizagem, mesmo sabendo das dificuldades comuns de
conseguir prender a atencao dos alunos. Ele conseguiu levar a teoria da sala de aula para
a pratica do laboratdrio de ciéncias e, assim, garantiu maior rendimento e participacédo
nas aulas e tornou o computador um facilitador para a aprendizagem, sempre buscando
fazer uma ponte entre sua disciplina e as demais. Diante dessa realidade o PCNEM
(1999) destaca que,

“[...] a informatica encontra-se presente na nossa vida cotidiana e inclui-la
como componente curricular da éarea de Linguagens, Codigos e suas
tecnologias significam preparar os estudantes para 0 mundo tecnolégico e

cientifico, aproximando a escola do mundo real e contextualizado”. (pag.
186).

Os professores mostraram gostar muito de utilizar os laboratorios. 1sso
aconteceu porgue nesses espacgos tecnoldgicos os alunos mostraram um diferencial, em
relacdo as salas de aulas comuns. Parece ter havido um maior rendimento dos alunos
guando os mesmos utilizaram os laboratérios. Os professores acreditaram que as
atividades praticas, realizadas dentro dos laborat6rios exerceram um papel decisivo na
formacgéo académica dos alunos, consideradas Uteis, necessarias e indispensaveis para
uma aprendizagem concreta.

Observamos que as atividades praticas, de um modo geral, buscaram desenvolver

no aluno a observacdo, levando-o a aprender a relacionar contetdos tedricos, a
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capacidade de solucionar os problemas apresentados, analisando, calculando e
concluindo. Os dois professores consideraram as atividades praticas importantes no
processo ensino-aprendizagem.

Sabemos que 0s novos recursos tecnologicos e, principalmente, 0 uso do
computador podem criar situacfes de interacdo, onde o aluno desenvolve a
aprendizagem em conjunto, a pesquisa em grupo, a troca de conceitos. A interagdo
produtiva facilita a aprendizagem, transformando-se em uma fonte eficiente de
informacdes. Contudo, os ambientes informatizados por si s6 ndo garantem a construcao
do conhecimento. Portanto, para que haja avanco na aprendizagem dos conhecimentos é
importante que o professor planeje as atividades a serem desenvolvidas no ambiente

tecnoldgico.

6. Conclusao

Esse estudo buscou analisar a dindmica dos espagos tecnoldgicos do Centro
Experimental Ginasio Pernambucano, na visdo de alunos e professores. ldentificamos
que os professores utilizaram as novas tecnologias em seus trabalhos pedagogicos,
diferentemente de alguns anos atras, onde as pesquisas apontavam que 0S mMesmos
temiam a utilizag&o destes recursos, por receio de perda de espago no ambiente escolar.
De acordo com LIMA, SILVA e CAVALCANTE (2004), a maior preocupacao dos
professores era a dificuldade de “Incorporacdo da informética no ensino e em especial,
em seu trabalho pedagdgico”. (pag.16).

ApoOs nossa pesquisa, verificamos que essa “inclusdo digital” ja4 estd sendo
empregada. Esta incorporacdo dentro dos espacos tecnolégicos j& aparece sem grandes
problemas e com diversificacdo de propostas de ensino e aprendizagem.

Outra problematica encontrada em estudos anteriores foi sobre a precéria
formagdo dos professores para utilizacdo dos recursos tecnologicos e a falta de
equipamentos adequados nos ambientes informatizados. Atraveés de nossos dados,
percebemos que esse problema ja esta sendo superado, pois os professores investigados
mostraram ter dominio sobre essas ferramentas e a escola pesquisada mostra ambientes
adequados para essas praticas.

Contudo, constatamos que no mesmo colégio os espacos tecnologicos sdo usados
de formas diferentes. Enquanto, o laboratério de informatica é wusado para
profissionalizagdo, treinamento com o ensino de informética basica voltado para o

mercado de trabalho, com projetos extracurriculares, o laboratério de ciéncias cumpre o
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papel de integrar ensino-aprendizagem, com o uso dos aparatos tecnoldgicos. O
segundo contribuiu mais com a constru¢cdo de novos conhecimentos integrados aos
projetos curriculares. Verificamos, ainda, que tanto os professores quanto os alunos,
estdo cientes desta diversidade de acdo.

Concluimos que a utilizacdo dos espacos tecnoldgicos ndo deve ser, de forma
geral, realizada exclusivamente para fins técnicos e voltada apenas para a
profissionalizagdo. Ao contrério, deve ser empregada de uma forma construtiva,
conduzida para a aquisicdo e construcdo de novos conhecimentos. Assim, devemos estar
preparados para utilizar de forma produtiva os avangos tecnoldgicos, principalmente em
se tratando de informatica. O professor deve estar seguro e ter pleno dominio da
tecnologia a ser utilizada, para que ele empregue corretamente essas tecnologias,
fazendo com que os alunos adquiram varias possibilidades de construgdo do seu préprio

conhecimento.

7. Referencias Bibliograficas

ALMEIDA, Maria Elizabeth de, Proinfo-Informatica e Formacao de Professores,
Ministério da Educacdo, Secretaria de Educacdo a Distancia, Brasilia-DF, 2000.
http://www.proinfo.mec.gov.br/ Acesso em 31/05/07

ALMEIDA, Maria Elizabeth de. “Tecnologia na escola: criacdo de redes de
conhecimentos” in http://www.projeto.org.br/gestor/cap10.doc Acesso em 29/06/07.

ABRANCHES, Sérgio Paulino. Modernidade e formacdo de professores: a pratica
dos multiplicadores dos nucleos de tecnologia educacional do nordeste e a
informatica na educacéo. Universidade de Sdo Paulo, 2003. Tese de Doutorado.

ANDRADE, Pedro Ferreira de (org.). Projeto Educom: RealizacGes e Produtos.
Brasilia: MEC/OEA, 1993. In http://www.inep.gov.br/pesquisa/bbe-online/ Acessado
em 20 de Agosto de 2007.

BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de educacdo média e tecnoldgica.
Parametros Curriculares Nacionais: Ensino Médio: Linguagens, codigo e suas
tecnologias. MEC, Brasilia: Secretéria de educagao midia e tecnoldgica, 1999.

CYSNEIRQOS, Paulo Gileno. A assimilacdo dos computadores pela escola. Mimeo,
1997. Disponivel em <http://www.api.adm.br/ufrj/Cysneiros.ntm> Acesso em Outubro
de 2007.

CYSNEIRQOS, Paulo G. Professores e Maquinas: Uma Concepc¢ao de Informaética na
Educacdo. Recife, NIE/NPD/UFPE.1999. Disponivel em <http://www.educare-
br.hpg.ig.com.br/pub/pdffile/profmag.pdf> Acesso em Novembro de 2007.


http://www.proinfo.mec.gov.br/
http://www.projeto.org.br/gestor/cap10.doc%20Acesso%20em%2029/06/07
http://www.inep.gov.br/pesquisa/bbe-online/
http://www.api.adm.br/ufrj/Cysneiros.htm
http://www.educare-br.hpg.ig.com.br/pub/pdffile/profmaq.pdf
http://www.educare-br.hpg.ig.com.br/pub/pdffile/profmaq.pdf

16

LAVILLE, Chistian. DIONNE, Jean. A construcdo do saber : manual de
metodologia da pesquisa em ciéncias humanas. Adaptacdo da obra: Lana Siman.
Editora: UFMG. ARTMED. Porto Alegre, 1999.

LIMA, Lisandra Kénia Monteiro; SILVA, Maria Rejane Martins da; CAVALCANTE,
Patricia Smith. A utilizacdo do computador no processo de ensino aprendizagem
nas escolas da rede municipal do Recife nos 1° e 2° ciclos do ensino fundamental.
In: BORBA, Ruth.; BOTLER, Alice (org.). Caderno de trabalhos de conclusdo do curso
de Pedagogia —v.1 — 2004.2 — 2005.1. Recife, Centro de Educacao, UFPE, 2006, 17p.
MORAN, José Manuel. Como utilizar a Internet na educacgdo. Disponivel em <
http://www.scielo.br/scielo> acesso em 25/05/2007.

Lei de Diretrizes e Bases 9394/1996. Disponivel em < http://portal.mec.gov.br/seb/ >
acesso em 25/11/2007.

OLIVEIRA, Elaine Cristina Pereira de. E FISHER, Julianne. Tecnologia na
aprendizagem: a informética como alternativa no processo de ensino. Revista de
divulgacdo tecnico-cientifica do ICPG. VoI3 N. 10 — Jan-Jun 2007. Disponivel em <
www.icpg.com.br/hp/revista/download.exec.php > acesso em 14/12/2007.

RIPPER, Afira Vianna. "O Computador chega a escola. Para qué?" In: Revista
Tecnologia Educacional. S&o Paulo, 1995, pp. 40-43.

VALENTE, José Armando. Computadores e conhecimento: repensando a educacao.
Campinas: UNICAMP, 1993.

Valente, José Armando. Por Qué o Computador na Educacdo. Em J.A. Valente
(Org.), Computadores e Conhecimento: repensando a educacéo. Campinas, SP, 1993.

VEIT, E. A. e TEODORO, V. D. “Modelagem no Ensino/Aprendizagem de Fisica e
0os Novos Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino Medio”. Revista
Brasileira de Ensino de Fisica, vol. 24, no. 2, Junho, 2002.


http://www.scielo.br/scielo
http://portal.mec.gov.br/seb/
http://www.icpg.com.br/hp/revista/download.exec.php%20%3e%20acesso%20em%2014/12/2007

